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Jeux de
motsZ

A
1

26

14

CAUSER UNE ÉMOTION FORTE À QUELQU’UN.

20
A

Exemple : Dans ce jeu, dix mots vous sont
proposés. À côté de chacun d’eux,
inscrivez le chiffre correspondant à
chacune des deux définitions qui
lui correspond.

En exemple, le premier mot SOLEIL
est associé aux définitions 14 et
20. Procédez de la même façon
pour les neuf mots restants.

SOLEIL

B ROULEAU

C TACHE

D VIOLET

E TRANCHE

F RETOURNER

G RENDU

H CHARLOTTE

I DEMOISELLE

J CHÂTON

1

EXÉCUTION RESTITUANT FIDÈLEMENT L’IMPRESION DONNÉE PAR LA RÉALITÉ.2

BOIS DES INDES UTILISÉ EN ÉBÉNISTERIE DE COULEUR BLEU ET ROUGE.3

CHOSE INFÂME, ACTION HONTEUSE.4

TOUR D’UNE PIÈCE DE MONNAIE.5

ENVELOPPE VERTE DES NOISETTES.6

GROSSE LAME QUI DÉFERLE SUR LA PLAGE.7

CHAPEAU FÉMININ GARNI DE RUBANS ET DENTELLES.8

METTRE LA FACE INTÉRIEURE À L’EXTÉRIEUR.9

MOLLUSQUE DE LA MÉDITÉRRANÉE À COQUILLE BLEU VIOLET.10

MARQUE COLORÉE NATURELLE SUR LE POIL OU LES PLUMES.11

PIÈCE DE BOIS TOURNÉ QUI SERT À OUVRIR LES DOIGTS DES GANTS.12

CYLINDRE DE FONTE POUR APLANIR LE MACADAM.13

TOUR COMPLET AUTOUR D’UN AXE HORIZONTAL.

INSECTE APPARENTÉ À LA LIBELLULE.15

PARTIE DES FEUILLETS D’UN LIVRE QUI EST ROGNÉE.16

PETIT AMAS DE POUSSIÈRE QUI S’ACCUMULE SOUS LES MEUBLES.17

ARRIVÉ À DESTINATION.18

ENTREMETS À BASE DE FRUITS, DE BISCUITS ET DE CRÈME.19

FLEUR DE L’HÉLIANTHE À PÉTALES JAUNE VIF.
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