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Dans chaque jeu, placez trois groupes de trois lettres de façon à 
former six mots de six lettres : 

AGE  CRE  ETA  GAL  GER  HER  MIR  PRE  SER

P R O               T  E R               B E R               C E R

D  I  A               V  E R                T  I  R               N C E

J  U C               P  E S               B L E               O  I R

SOLUTION
1/ PROPRE - PRÉTER - TERGAL - GALBER - BERGER - GERCER
1/ DIACRE - CREVER - VERSER - SERTIR - TIRAGE - AGENCE
1/ JUCHER - HERPÈS - PESETA - ÉTABLE - BLÊMIR - MIROIR


